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Entwicklungsprozess
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RegelmaBige Sprintplanung
+ Stories werden gemeinsam

Anfrage eingeplant und terminiert o mmmmmmmmme N
Spezifikation der Kunde erwirbt * Einsatz von Story Points frei . Testing vor !
fachlichen Anforderung Story Points wahlbar, bis sie verplant sind | Release mdglich !
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Bewertung Priorisierung Release
User Stories, Aufwand der Stories im
& Produktrelevanz Kundenbacklog
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Anteile Kunde
ID User-Story Aufwand Entwicklung  Wartung Entwicklung
. 4 Wochen

18776 \ndividuelle 155P | 100% 15SP 100%

Schnittstelle

Verwendung von PEV mit X € weiterer
18752 Platzhaltern 105P Mietgebulhr
18647 Standardabweichung 8SP | 100% 8SP 100%
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